PROFIL

Moja strast prema video igrama kao

mediju prelijeva se u brojna podrucja.

To je vidljivo iz raznih pozicija na
kojima se tfrudim dati doprinos.
Trenutno sam angaziran oko
direktorske pozicije u poduzecu

Exordium Games, kao indie kolumnisti

u Casopisu za kulturu video igara
Reboot te na brojnim drugim
aktivnostima kojima se gradi bolji eko
sustav za sve sadasnje i buduce
proizvodace video igara.

CONTACT

WEB: exordiumgames.com
EKO SUSTAV

e CEEGA clan Zirija

e Bivsi predsjednik CGDA
e PISMO savjetnik

e Edud4Games savjetnik

UDRUZENJA
CGDA, HUUP, HDFD

NEFORMALNO OBRAZOVANIE

IPMA - Level D

Brojne radionice dizajna igara
Brojne radionice osobnog razvoja
Brojne radionice vodenja projekata

JEZICI

Engleski - profesionalna razina
Njemacki - razgovorna razina

ANDREJ
KOVACEVIC

GAME DIRECTOR

FORMALNO OBRAZOVANIJE

VSPU Baltazar Adam Kréelié, Zapresié¢

2011-2013
- struC.spec.oec., specijalist Projektnog menadzmenta
- diplomirao kao najbolji u generaciji

VSPU Baltazar Adam Kréelié, Zapresié¢
2008-2011
- bacc.oec., MenadZment u kulturi

RADNO ISKUSTVO

Exordium Games - Direktor

12/2017 - aktualno

Gradio tim, poslovnu mrezu i poslovni model. U ulogama dizajnera
igara i producenta radio na preko 50 projekata video igara od
manijih edukativnin do velikih projekata za tradicionalna trzista
(raCunala, konzole, mobiteli, web).

Nasu video igru Bear With Me je igralo vise od 500 tisu¢a korisnika.
Nasu video igru Pottery je igralo vise od 20 milijuna korisnika.

Virtualni Koncepti - Projektni voditelj

10/2014 - 12/2017

Provodio projekte produkcije i distribucije video igara za svjetsko
trziste te brojne relevantne platforme (racunala, mobilni uredaji,
web).

Machina Game Design Academy - Predavac dizajna igara
6/2015-12/2015

Predavao osnove dizajna igara uz koristenje alata Construct 2, kako
bi polaznici uz teoretsko znanje usvajili i procese izrade te kroz
prakticne vijezbe izradili svoje prve video igre.

VJESTINE U SFERI VIDEO IGARA

Vodenje 100%
Poslovanje 90%
Produkcija 90%

Dizajn 80%

Evaluacija 80%



ISTAKNUTI PROJEKTI VIDEO IGARA

BEAR WITH ME
2014- 2019

U ulozi producenta vodio sam razvoj i proizvodnju epizodne film noir avanture Bear With
Me, hrvatske autorske igre. U sklopu Zivotnog vijeka igre osigurali smo kako domada, tako i
strana sredstva za financiranje 4 epizode koje su distribuirane globalno na ra¢unalima,
konzolama i mobitelima uz pomoé ameri¢kog izdava¢a Modus Games. Igra istraZzuje granice
medija film noir u kontekstu racunalnih igara. Likove smo animirali frame-by-frame
animacijom kreiranom unutar naseg studija.

CARNET - DIGITALNI OBRAZOVNI SADRZAJI - Engleski jezik
2019 - 2020

U ulozi projektnog menadzera vodio sam razvoj i proizvodnju digitalnih obrazovnih sadrzaja
za CARNET, preciznije za uéenje Engleskog jezika za 5. razred osnove i 1. razred srednje
Skole. Radi se o stotinama interakcija (igara) koje su koriStene kako bi se u¢enicima prenijeli
ishodi uéenja novog kurikuluma u modernom obliku.

POTTERY
2019

U ulozi direktora igara i dizajnera, vodio sam razvoj, proizvodnji i distribuciju mobilne igre
Pottery koju smo na globalno trziste plasirali uz pomoé¢ francuskog izdavaca Voodoo te
dosegli publiku od preko 20 milijuna igraca.

ISTAKNUTE POZICIJE - VANJSKI STRUCNJAK

EDU4GAMES
2018 - aktivno

Na projektu Edu4Games — Izrada standarda zanimanja i kvalifikacija te novih studijskih
programa za podrucje dizajna i razvoja videoigara sudjelujem kao vanjski stru¢njak iz prakse.

REGIONALNI CENTAR KOMEPETENOSTI SMZ
2020 - aktivno

Na projektu Regionalni centar kompetentnosti SMZ sudjelujem kao vanjski struénjak iz
prakse.

ISTAKNUTO ISKUSTVO - POZNAVANIJE SUSTAVA

ZAKON O AUDIOVIZUALNIM DJELATNOSTIMA
2017 - aktivno

Od prvog uvodenja video igara u AV Zakon aktivno sudjelujem na lobiranju i komuniciranju
kako bi se u Hrvatskoj provodile najbolje prakse koje industrija poznaje iz svijeta te time
sustavno podizala kvaliteta potpornih sustava proizvodnji video igara.

MINISTARSTVO KULTURE / HAVC
2017 - aktivno

Od prvog uvodenja video igara u AV Zakon sudjelujem na formiranju obrazaca koji ¢e biti
svrsishodni hrvatskih proizvodacima video igara.



